Space Raider

Igra je sestavljena iz 6 stopenj in dveh podstopenj. Vozimo našo vesoljsko ladijo skozi vesolje in po planetu, pri tem pa izmenično strelja po en izstrelek enkrat iz levega in enkrat iz desnega topa. Poleg ščita, ki nas ohranja pri življenju ima ladija  še posebno energijo ki poganja naš energijski ščit ali pa lahko izstrelimo močnjše izstrelke. Ščit aktiviramo z *. Ko je ščit aktiviran se ga NE da izklopiti, dokler imamo dovolj energije. Z # menjamo naše orožje iz močnejšega v šibkejše. Vsak močneji izstrelek porabi 

nekaj naše energije. Energijo lahko dobimo na poti, če razstrelimo določene nasprotnike, ki nam zaapustijo svetlomodre objekte, ki jih je potrebno pobrati.

Na koncu vsake stopnje dobimo določeno izboljšavo za našo ladijo. V podstopnjah je ta izboljšava fiksna, pri stopnjah pa lahko igralec izbira me dvema ponujenima.

Možne izboljšave so:

Hitrejše streljanje

Povečanje hitrosti ladije

Namesto da ladija strelja izmenično strelja 2 izstrelka naenkrat

Popravilo ladije

Manjša poraba energije ko aktiviramo energijski ščit

Povečanje kapacitete energije

Celotno popravilo ladje

Igra vsebuje tri težavnosti:

Easy 


Na koncu vsake sobe dobimo totalno popravilo ladje

Medium


Na koncu stopnje dobimo manjše popravilo ladje

in naš (skupen) fame se pomnoži s 1.2

Hard


Nič popravila, fame se na koncu vsake sobe pomnozi s 1.5

Energijski ščit:

Če imamo energijski ščit nas ne poškoduje nič, razen kometa.

Izboljšani izstrelki delajo 2x več skode nasprotniku.

Posebnost med sovražniki so mine:

Rece roza krogci, ki eksplodirajo če jih uničimo, in uničijo vse sovražnike

v okolici, vendar ranijo tudi nas neglede na to kje se nahajamo.

Če se zaletimo v mino na vzame precejšen konec energije.

Posebnost je tudi komet, ki uniči vse v kar se zaleti, tako nas, kot 

tudi sovražnike.

Posebnosti bossov:

5. boss strelja zasledovalne rakete

6. boss ima enak energijski ščit kot mi, vendar mu ne zmanjka energije

Uničimo ga tako da se zaletimo vanj, ko imamo prkoloplen naš energijski

ščit, pride do velike eksplozije in boss bo za nekaj sekund brez ščita.

Sovražnikove istrelke lahko uničujemo, prav tako lahko oni naše.

Ko streljamo po dva istralka sta vsak svoj objekt in sta neodvisna

en od drugega, če eden od njiju zadane drug objekt drugi leti naprej.

Igra je narejena na Nokia 3300 emulatorju in deluje telefonu 

Nokia 3100.

Za testiranje igre v GameCanvas.java spremenimo spremenljivko

godmode na true in ko se igra začne priklopimo ščit in vkjučimo

močnejše izstrelke. 

Pozor:

Še vedno nas lahko uniči komet!!
