Quinine

Prilozeno bos nasel dokumentacijo ter dva Eclipse projekta. Projekt

"Quinine" je namenjen tako za na GSM kot za v emulator. Prilagojen je

za testiranje vecigralstva v emulatorju. Na telefonu (Nokia S60 -

6600) zadeva deluje v Single player nacinu, z dvema povezanima

telefonoma (6600, 6630, izolirana od vseh ostalih bluetooth naprav) pa

deluje zelo pocasi. Za testiranje Multiplayer mode na telefonih je

namenjena druga "light" verzija igre. Njen protokol se ni dovrsen, je

pa izdelan tako, da se prenasa cimmanj podatkov. Ker nisva imela dveh

S60 telefonov, je bilo testiranje na telefonih za mp omejeno. Ta

verzija je v projektu "QuinineLight". Ficerje in išjuje sva poskusila

zaobjeti v prilozeni dokumentaciji. Igra se nama zdi obetavna in ce

bova v prihodnosti izbrusila se Bluetooth povezljivost, se nama zdi

primerna tudi za distribucijo.

Upava, da bo Cocoasoft uzival ob igranju Quinine !

Pozabil sem napisati Tactics guide, pa ga bom tukaj. 

Tocke:

   + 1:8 opeke

   - 5 ce pade zogica, ki si se je zadnji dotaknil, na tvoja tla

   - 10 ce pade zogica, ki si se je ti dotaknil, nasprotniku na tla.

Ce hoces veliko tock, se ne smes osredotociti na opeke. Na zacetku si naredis luknjo skozi sredino opek, da si na nasprotnikovi polovici. Nato poskusas preusmeriti zogici tako, da bosta sli vsaka v svojo smer. Tako ju nasprotnik ne more obeh obraniti in lahko dobis precej tock. Hkrati se pojavijo pod tabo opeke (ce pade njegova zogica na njegova tla) ki branijo, da bi kaksna pobegnila na spodnjo polovico. Tukaj pa je seveda treba biti pozoren. Ce se kaksna prikrade na spodnjo stran skozi luknjo, ki je manjsa od loparja, bo naredila spodaj "stalo" in lahko izgubis precej tock.

Moj highscore (proti AI)  je trenutno 525 (;

Razmisljala sva tudi o odbojih pod razlicnimi koti vendar se je preprostost odbojev izkazala za prav zabavno. Namesto odbojev pod razlicnimi koti namrec igro popestri vertikalno premikanje loparja, tako da lahko s tem dobro usmerjas zogico.

Za hrosce veva in jih bova verjetno odpravila v naslednjih verzijah.

Kul bi bilo tudi, ce bi se zogica obarvala glede na to, kdo jo je zadnji odbil (;
